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..ATTENTION FUTUR

Pour qu’il y ait innovation musicale, il faut une découverte technologique
que chacun va détourner dans son coin. De la guitare électrique a la synthése granulaire,
c’est une constante: on progresse mieux en lisant le manuel de travers - pAR JOHAN GIRARD

DETOURNEZ MANEGES

omment la techno est-elle née ?

Réponse : dans le chou de la...

variété grace a deux instruments

créés au départ pour cette derniere.

L’un destiné a remplacer un batteur

(la boite a rythme TR-909), l'autre a
procurer un faux bassiste aux guitaristes qui
veulent s’entrainer (la fameuse TB-303). Ou
comment des sons utilisés dans la variétoche
des années 80 se retrouveront projetés bande-
son de I'underground. Entre I’apparition de
ces machines et la naissance de la techno, il
aura fallu cinq a sept ans. Le temps que des
petits malins récupeérent ces vieilles machines
pour une poignée de dollars et en tirent des
sons jusque-la jamais envisagés. En changeant
les dates et les machines, on pourrait retracer
la méme histoire pour le rock’n’roll, la jungle,
le R&B... Tout ce qui est nouveau nait du
hasard et de I'accident.

Caresser a rebrousse-poil

Autre exemple emblématique : le
sampler. Christophe Monier (The Micronauts)
nous éclaire sur le parcours de I'instrument :
« Le sampler a été inventé pour enregistrer des
sons d’instruments déja existants, afin d’en
fournir une reproduction fidéle, comme recréer
un piano. Les premiers coltaient entre 1 et 2 ME
Entre 1978 et 1988, leur prix a été divisé par
cent, passant des studios de variété aux home-
studios. Le hip hop, en samplant des vinyles, en
les mettant en boucle, ou encore toute la scéne
braindance (Aphex Twin, Squarepusher, etc.,
NDLR), c’est du pur détournement. » Si, pour
avancer, il est nécessaire de caresser les
machines a rebrousse-poil, il faut aussi
compter sur leur démocratisation récente.
Depuis quelques années, on trouve tous les
logiciels musicaux, en version crackeée, sur le
Net. « Plus les gens ont acces a ces technologies,
plus la nouveauté, statistiquement, a des chances
d’apparaitre, continue Monier. En méme temps,
le terrain est de moins en moins vierge. De plus,
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CHRISTOPHE MONIER: «PLUS LES GENS ONT ACCES A CES
TECHNOLOGIES, PLUS LA NOUVEAUTE A DES CHANCES D'APPARAITRE.»

au départ les nouvelles technologies ne marchent
pas correctement. Ceux qui essaient d’avancer
ont toujours été soumis a cette instabilité. »

Pose bourgeoise

Le détournement de la technologie améne
des innovations qu’on n’aurait jamais pu
envisager sans celui-ci. Jamais un batteur
n’aurait imaginé les rythmes jungle. Pourtant,
aujourd’hui, certains batteurs (notamment en
jazz) imitent ces rythmes avec leur instrument.
De méme, depuis I'invasion de la boite a
rythmes, les batteurs auraient tendance a
jouer plus facilement dans le tempo.

Si I'on observe les avancées récentes en
terme de sons et de production, celles-ci ne
viennent pas des marges, mais du cceur du
music business, avec le R&B. Pour Christophe
Monier, cela est lié au fait que les musiciens
noirs américains sont complétement
décomplexés vis-a-vis des nouvelles
technologies et libérés de tout purisme.

« L’idée, par exemple, que le rock ne peut pas se
marier avec des synthétiseurs, est absolument
inconcevable pour les artistes noirs américains. Il
me semble qu’une certaine pose bourgeoise tire
la musique électronique vers le bas : dés qu’une
nouveauté arrive, on se bouche le nez. C'est pour
cela que le R&B innove, méme si la technologie
qu’il emploie n’est pas forcément a la pointe du
progrés. Par exemple, il utilise de facon créative
Autotune, un logiciel qui permet de recaler la
voix sur les bonnes notes, et grace auquel plus
aucun artiste de variété ne chante faux. »

Quand elle ne vient pas de 'industrie,
I'innovation est initiée par la recherche
sonore. Max, un langage de programmation
développé a 'IRCAM dans les années 80,
concu pour leurs propres ordinateurs et
recréant virtuellement des machines, est
devenu aujourd’hui le logiciel emblématique
de la laptop music. La recherche
fondamentale chercherait-elle a faire avancer
la recherche appliquée, celle des petits
chimistes du sampler et de I'ordinateur
portable ? Pas si sar. « Méme a 'IRCAM, leur
but, a la base, était d’imiter ou de transformer
des sons d’instruments acoustiques », explique
Monier. Conclusion :si le dessein des
industries et de la recherche musicale avait
été suivi, on s"amuserait toujours a imiter une
trompette avec un synthé.

Christophe Monier a compilé le Paris électronique
underground des années 90-96 avec «Rocker's Delight»
(Tripsichord). Il prépare un remix du «Miss you» de Mirwais
ainsi quun nouvel album de The Micronauts.
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MACHINES A SONS

Christophe Monier revient sur cinq produits de
Tindustrie musicale qui ont permis de faire avancer la
musique en général et la sienne en particulier.

CUBASE

«Au début, sur Atari, le logiciel permettait simplement d'enregistrer des pistes MIDI,
sortes de partitions informatiques qui servaient a piloter les synthés, samplers et
boites a rythmes. Au début des années 90, une partie audio est ajoutée. La principale
évolution apportée par Cubase, c'est sa géniale interface graphique, que tout le
monde a copiée par la suite.»

LES SAMPLERS AKAI

«Ce sont les premiers samplers performants et abordables. Pendant toute la fin des
années 80 et la premiere moitié des années 90, ils resteront le standard. J'en ai trois
et je les utilise toujours. Je n‘ai d'ailleurs jamais fait de morceau sans.»

LE MIXAGE NUMERIQUE

«Au milieu des années 90, Yamaha a démocratisé les tables de mixage automatisées.
Dans une boite grande comme deux platines, et pour quelques dizaines de milliers de
francs, on avait 'équivalent d'1 MF de matos dans un studio professionnel.»

LE STUDIO VIRTUEL

«C'est la deuxiéme grosse révolution apreés le home-studio : depuis deux ans,
absolument tout est dans l'ordinateur. Tout ce que I'on trouvait en hardware existe
maintenant en software: synthétiseurs, effets, enregistreurs... La scéne laptop
s'inscrit totalement dans cette logique, tout y est fait sur des Mac portables.»

LA SYNTHESE GRANULAIRE

«lI s'agit d'une nouvelle forme de synthése, uniquement en software. En fait, ca
remonte aux recherches musicales des années 60. Il s'agissait d'enregistrer des sons
sur des bandes magnétiques coupées en bouts minuscules et mélangés. On obtient
ainsi des textures sonores particulieres.»
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