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La machine a decoudre

Christophe Monier, chef opérateur de l'«atelier de musique électronique» The Micronauts, a beaucoup de
choses a dire sur les machines. Normal: il n’hésite pas a la triturer, la pirater et a lui laisser parfois les

commandes.

L'ORDINATEUR

«Une machine est un outil qui, comme tous les outils, repousse les
limites des performances du corps humain. En musique, les fonctions
suivantes sont par exemple assistées: calcul arithmétique, puissance
physique, précision rythmique, mémoire, communication. Si l'art, et donc la
musique, est un des bras armés d’Eros dans son combat contre la pulsion
de mort, il semble logique pour les musiciens de s'approprier les
technologies les plus performantes, pour maintenir le rapport de force
dans un sens avantageux. Car ces technologies sont aussi disponibles, et
utilisées, pour agresser et détruire. Avant larrivée de linformatique
musicale, j'écoutais et j'apprenais la musique, mais je n’en faisais pas.
Linformatique n'accéléere pas la création musicale, pas plus qu’elle ne la
retarde. C'est simplement une question de personnalité, d’envie, de but. En
revanche, linformatique multiplie les possibilités et les choix et permet a
une seule personne de remplir les taches de dizaines d'autres:
compositeur, auteur, arrangeur, réalisateur, copiste, interprete, musicien
de session, ingénieur du son, mixeur, monteur, agent de maintenance et
d’entretien, secrétaire, comptable, ta mére... Evidemment, faire tout tout
seul, c’est plus long, mais c’est moins cher. Et ca permet de tout contrdler.
Mais j'ai parfois limpression que des informaticiens peu rigoureux et des
commerciaux peu scrupuleux me font perdre mon temps. Cela dit, si les
machines n’existaient pas, je ferais quand méme de la musique.»

PROCESSUS AUTOMATISE

«Sur le mini LP de The Micronauts (“Bleep To Bleep”, réalisé avec
Georges Issakidis), un processus automatisé s'est chargé de composer un
titre, “Bleeper_0+2". C’est un freeware que j'ai trouvé sur le Net, utilisant
des algorithmes particuliers. Ce programme, thOnk_0+2, considére
n‘importe quel fichier son comme une suite de grains sonores, de
particules sonores élémentaires. Il pioche parmi ces grains et les
réorganise, en changeant leur ordre et en les superposant et aussi
certaines de leurs caractéristiques (longueur, hauteur, etc.). Pour chaque
opération, le programme calcule les valeurs soit de maniére aléatoire, soit
par interpolation. Lutilisateur a le choix entre plusieurs algorithmes qui
privilégient tel ou tel aspect du son, limitent ou orientent les opérations
aléatoires. Bien sdr, le résultat final dépend du fichier son de départ. En
loccurrence, il s'agissait d’'un morceau terminé des Micronauts, “Bleeper”.
On a laissé le programme calculer des dizaines de minute de son, puis on a
choisi deux passages qu’on a montés ensemble. Ceci n'est qu’un exemple
de la maniére dont ont été utilisées les machines. Quand je commence un
morceau, je ne sais malheureusement pas quand il sera fini. Et quand il est
fini, j'ai oublié une fois sur deux lidée de départ. Je n’ai pas de machine
préférée: pas de sentiment pour les objets. Je pirate des programmes ou
customise des programmes existants.»

EEE

«Le rapport entre le fonctionnement des
machines et celui du cerveau humain n’est
pas évident: on ne sait rien du cerveau.»

http:/ / the-micronauts.com

Christophe Monier: «Si les machines n’existaient pas, je ferais quand méme de la musique.»

PARTICULES
«Les ordinateurs n’ont pour linstant aucune intelligence. La culture nait
de renoncements pulsionnels. Si on considére que chaque particule tend,
suivant les circonstances, a s'assembler avec une autre particule, ou a se
diviser en particules plus petites, on peut considérer que ces deux pulsions
sont intrinseques a l'univers et qu’un niveau suffisant d'intelligence dans
une entité conduira a l'apparition d'une culture. Mais ce ne sont que des
hypothéses. Quant a la dimension sexuelle de la machine, des
vibromasseurs ou des poupées sophistiquées, équipés d’'un
microprocesseur, ne manqueront pas d’'étre concus. Ils auront une
dimension sexuelle pour leurs concepteurs et leurs utilisateurs. Mais la
vraie question est peut-étre: “Une machine peut-elle avoir une vie
sexuelle ?” Et on en revient a la question de lintelligence des machines. Le
rapport entre le fonctionnement des machines et celui du cerveau humain
n'est pas évident: on ne sait rien du cerveau. La prévalence des tabous et
des interdits religieux fait que le sexe reste un probléme et l'objet de
frustration pour beaucoup de monde, et fait qu’il est toujours interdit de
produire, d'utiliser ou de faire des recherches sur les substances
psychotropes. Ce sont pourtant des véhicules privilégiés d’exploration du
cerveau. Je suis persuadé que ce qu'ony trouvera permettra d’en finir avec
les illusions que condamne Freud, et ouvrira la voix au stade suivant du
développement psychique de lhumanité, qu’il appelle de ses veeux. Suis-je
une machine ? Je ne sais pas. C’est une autre hypothése.» )
«Bleep to Bleep» (Science/ Labels).
Entretien Johan Girard
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